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Voorwoord

• Alleen omdat iets kan worden aangepast, betekent 
niet dat het aangepast moet worden.

• Deze presentatie bevat 80 % absolute waarheid, 15% 
is discutabel en 5 % is onzin. 

– Het is aan u om uit te zoeken wat wat is.
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OBIEE Look & Feel Systeem breed

• Voor dat je begint:
– Zoek uit wat de Huisstijl is. 
– Ontwerp een kleuren schema. (miM)
– Ontwerp een grafiek schema. (miM)
– Laat ������ ����� met rust als je ����� ��� DTPhebt.
– Hou de achtergrond neutraal. => Google
– Veel skins/style wijzigingen komen terug op vele plaatsen in 

OBIEE… wees voorzichtig! (Check, Test, Check, Test, Check, Test, 
Check, Test, Check, Test)

– Backup, backup, backup!
– Wees creatief en probeer… maar hou het binnen de perken. 

Houd regelmatig terugkoppellingen met je opdrachtgever.

• BUDGETTEER HET!



Kleurenschemas

• Niet alle kleuren passen bij elkaar.



SKIN & STYLE

• SKIN
– SK_ directory
– Controls “mainly” the Answers

and logon look and feel

– Assigned through (cascading):
• Filemap.xml
• Instanceconfig.xml
• Variable in URL
• SKIN variable in session init 

– Contains
• CSS
• GRAPHICS

• STYLE
– S_ directory
– Controls “mainly” the 

Dashboard look and feel

– Assigned through (cascading):
• Filemap.xml
• Instanceconfig.xml
• Variable in URL
• STYLE on dashboard

– Contains
• CSS
• FST
• GRAPHICS
• CHARTS



CSS & FST Wijzigingen

• CSS ��� � HTML, FST ��� � PDF
– FST gaat er uit

• Maak een nieuwe S_ & SK_ directory
• Maak nieuwe afbeeldingen, schrijf niet over de origi nelen heen!
• Gebruik unieke filenamen 

– (bg_department_a.jpg, bg_department_b.jpg)

• Wees voorzichtig als je een .CSS editor gebruikt {CaSe
SenSitiVE}

• Schakel je caching uit tijdens development.
• Helaas zijn zowel CSS als FST erg erg slecht gedocume nteerd.



Afbeeldingen

• Nieuwe Afbeeldingen
– Voeg toe aan de images directory
– Afbeeldingennamen zijn CaSe SeNsiTIve!
– Overschrijf geen default afbeeldingen: geef ze unieke namen!
– Voorkom directory paden met meer dan 8 karakters per directory:

• \abcdedfg\abcdedfg

– Controleer afbeeldingen voor verschillende scherm instellingen:
• 1024 * 768 is nog steeds het meest gebruikt.

– Het ontwerpen van goede afbeeldingen is een kunst. Kijk uit voor
de “neefjes” valkuil.



Grafieken

• Voorwoord: 
– De huidige graphical engine (Corda5.1) verdwijnt vanaf 11g

• Define your default color scheme in 
s_..\chartsupport\pallete.cxml

• Download een Corda5.1 (niet hoger) designer.
– Gebruik deze NIET om te editen!

• Graphics control files zijn cascading:
– Area.cxml � imagetypes.cxml � pallete.cxml � area.pcxml �

OBIEE



Messages

• Controlled by the MSGDB
• Systeem breed.
• Tags zijn CaSe SeNsiTIve
• verschillende messages for verschillende 

SKINS/STYLES op één presentationserver ��� �
Multilingual



LOGON SCREEN

• Users first impression (when not 
on SSO)

• Confine language choices 
(instanceconfig.xml)

• Appearance controlled by 
LOGON.CSS in SK_ Directory

• Messages by 
– logonmessages.xml
– productmessages.xml
– utilmessages.xml

• (part of the MSGDB)



Algemeen

• Om caching problemen te voorkomen: Kijk of je meerdere  
presentation servers tegen de dezelfde BI - server kunt la ten 
lopen als je meerdere SKINS/STYLES nodig hebt.

• KISS: snelste en grootste Look and Feel winst is de k leur van en 
afbeeldingen in de dashboard achtergrond.

• Wissel niet tussen SKIN en/of STYLE binnen een sess ie. 
Dit leidt bijna altijd tot caching problemen.

• BUDGETTEER HET! Je gaat heel heel erg snel over de schre ef.



Operationeel Dashboard ontwerp



Dashboard design using “Gestalt” Principles of Visual Perception

“intentionally tie data together, separate data, or ma ke some data stand 
out as distinct from the rest.”
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Perception



Proximity

• “We perceive objects that are located near one
another as belonging to the same group.”



Closure

• “We perceive open[, incomplete, and unusual] 
structures as closed, complete, and regular whenever
there is a way that we can reasonably do so.”



Similarity

• “We tend to group together objects that are similar in 
color, size, shape, and orientation.”



Continuity

• “We perceive objects as belonging together, as part 
of a single whole, if they are aligned with one another
or appear to form a continuation of one another.”



Enclosure

• “We perceive objects as belonging together when
they are enclosed by anything that forms a visual
border around them….”. 



Connection

• “We perceive objects that are connected in some
way, such as by a line, as part of the same group.”



Portal Content

• DO’s
– Start with a “Dark Cockpit”

• Which can be white 

– Use one graph type on each 
page

– Use guided navigation.
– Use Pie graphs only as “Part 

of”

• DON’Ts

– Vertical scrolling

– Horizontal scrolling
– Reports with more than 5 

columns

– Report with more than 10 rows



Visually Encoding Data for Rapid Perception

• Color
– Hue
– Intensity

• which combines both saturation and 
lightness

• Spatial position
– 2-D 
– location

• Form
– orientation, 
– line length, 
– line width, 
– size, 
– shape, 
– added marks, 
– enclosure

• Motion
– flicker



Custom CSS

• Custom.css
• On the fly
• Copying it


